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研究動機
在工業 、自動化、虛實整合等名詞快速竄起的年代

，就讀電機科的我們也明白到這是工業最新的發展趨勢。

恰巧在科上發現介紹虛擬工廠的書籍，在研讀後決定實

際動手操作，希望通過使用Factory I/O的模擬，來增強自己

的實踐經驗，透過動手操作，將理論知識轉化為實際應用

能力。



在選定主題後，小組成員便分工蒐集各項資

料，並一同配盤配線，將實際盤面完成，接

著撰寫程式與設計人機介面，測試伺服馬達

功能，並將factory io與PLC整合，在一切就緒

後，拍攝影片紀錄，並製作報告與結果檢討

。

研究步驟

研究流程圖



介紹

軟體實際畫面

是一個虛擬工廠軟體，

它可以幫助用戶設計、測試和驗證自動化系統

，並提供真實的工廠場景和操作環境。

還支持多種通訊協議，

可以輕鬆地與PLC、SCADA等工控設備進行通訊

，實現實時監控和控制。

的特點是具有高度的可

定制性和易用性，我們可以根據需求快速建立

仿真場景，並通過簡單的拖放操作進行編程和

設置。



通訊伺服介紹

通訊

型伺服

伺服馬達是一種高精度、高效率的電動機，通

常應用於需要高靈敏度、高控制精度等特殊要

求的工業自動化系統中。在本次研究中運用兩

台伺服馬達模擬倉儲設備中的橫軸及縱軸。

伺服馬達的運作原理是通過控制電壓、電流等

參數來控制馬達轉速和轉向，從而實現高精度

的運動控制。本次所使用的伺服則採用

現場網路控制架構。



首先我們先進行伺服馬達的測試，因為是模擬倉儲

，必須使用兩台馬達模擬橫軸及縱軸，配盤配線都

不是問題，但程式部分如何驅動就是個大工程，我

們先查找工具書，接著搜索網路資料，但卡在無法

查找到軸二的啟動程式點，所幸最終在對岸工控論

壇找到資料，順利解決硬體問題。
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整合過程-factory io與人機繪製

接著是人機介面與模擬軟體，人機介面需用軟體繪製，

再下載進人機，我們迅速完成這部分，接著虛擬工廠我們

使用 方式，將PLC與軟體進行串行通

訊，在查找網路影片，進行軟體點位分配，最後將軟硬體

整合，雖然整合程式過程遇到撞機問題，但我想這就是模

擬軟體的優點所在，如果是實際撞機，必定損失大量金錢

成本，而軟體則可修改程式後預防狀況發生，最後經歷多

次修改，終於完成最終成品。

規劃人機介面

軟體撞機



結果
最終我們將人機介面設計成倉儲的儲存

格，當中有料件就會顯示燈號，切換開關

則可以切換進料、取料模式，而伺服馬達

代表倉儲的橫縱軸，氣壓缸分別代表模擬

工廠的載物移動平台。

同時我們也將動作過程拍攝影片紀錄，

同步上傳到 平台。

詳細動作流程圖
動作流程影片

https://drive.google.com/file/d/1Myd3PHRlfyzUApHHUUZ14VeScfSsUKxd/view?usp=sharing
https://youtu.be/EDgyC5yrJoI


學習與反思
學習能力
• 自我管理能力：自我管理學習進度，制定學習計劃。

• 自我學習能力：主動學習，從不同的資源中尋找、篩選、整合信息。

• 解決問題能力：獨立思考、分析和解決問題。

• 合作學習能力：與組員交流、分享學習心得和經驗。

心得反思
這是我們首次進行有系統及計畫性的研究學習。透過這次計畫，我們不僅學

會了如何將軟體與硬體相互結合，更精進了解決問題的能力。我們在研究過

程中與組員互相討論，進而提升了溝通技巧，讓我們更有效率地進行研究 ，

期許未來可以善用這次研究的經驗，繼續鞏固自身專業能力，不斷進步。
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