
專題名稱:遙控垃圾桶
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01 主題初衷和概念

1.為何起初想製作這個主題:因為當初老師讓我們想專題題目時，先給我們看了網路上的專
題影片當作參考，其中就注意到了這個字董感應垃圾桶，只需要手靠近就能自動打開，而
我們看到後就想到其他新的想法，利用遙控器進行遠端操控，這是和網路上的範例不太一
樣的版本，難度也到了另個層次，但是創意性方面也添加了許多不同的概念，畢竟專題就
是發揮想像去開發，融入個人的想法去製作，才比較有自己的特色和傳遞自己的想法。

2.主要功能:利用紅外線接收器操控垃圾桶開、關蓋。

3.次要功能:利用超聲波感應器來感應手靠近時自動開蓋，手離開時關蓋，而找不到遙控器
時，也能方便使用垃圾桶。



超聲波感測器*1

遙控器*1

垃圾桶*1

伺服馬達*1

02 材料表

Arduino主板



03 研究步驟

專題發想 蒐集資料 可行性研究 訂定主題

分工規劃排除錯誤 雛型測試成品發表



04 成品示意圖



05 Tinkercad
模擬程式(圖)



06 完成品影片展示



07 心得

在這次的專題製作我們這組經過了多次的改良和反覆的測試，最後做出
和我們當初的發想，製作這個遙控垃圾桶可以利用垃圾桶身上的超聲波
感測器進行感應，我們就不必到垃圾桶旁就能丟垃圾，我們還設計利用
遙控器進行開關蓋方便我們進行遠距離丟擲垃圾，解省了丟垃圾的麻煩，
過程中從思考模型、結構設計、程式設計、組裝、測試程式和最終結果，
最終結果真和我們當初所想的一模一樣，至於缺點的話垃圾筒不夠大頂
多只能丟小型垃圾，還有感應器的部分希望能更精準地捕捉垃圾的動態，
來進行垃圾桶的開關蓋這樣就不用遙控器進行開關，希望這項改動可以
在未來又更多元的變動，讓這項作品發揮他的方便性和實用性。



08 參考資料及其他

紅外線接收器
https://blog.jmaker.com.tw/irremoterecv/

超聲波感測器
https://blog.jmaker.com.tw/sr04/

伺服馬達
https://blog.jmaker.com.tw/arduino-servo-sg90/

https://blog.jmaker.com.tw/irremoterecv/
https://sites.google.com/view/rayarduino/%E8%B6%85%E9%9F%B3%E6%B3%A2%E8%B7%9D%E9%9B%A2%E6%84%9F%E6%B8%AC%E5%99%A8

