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114學年度高級中等學校特色招生專業群科甄選入學術科測驗內容審查表 

 

學校

名稱 
國立新營高級工業職業學校 

術科

測驗

日期 

114年 4月 12 日(星期六) 科班 資訊科 

術科

測驗

項目 

引導式程式設計 

術科

命題

規範 

一、命題原則分析： 

具聯接性 

術科測驗考題能聯結與對準十二年國教課程聯接性

分析之數學學習領域、自然與生活科技、綜合活動

學習領域等能力指標。 

有區別性 

術科測驗考題符合數學推理、邏輯推理和空間關係

等性向，能區別學生對資訊科之學習興趣及發展潛

能。 

可操作性 

術科測驗考題可運用工具等，經過主辦學校統一說

明後，應考生能在一定時間內完成測驗。 

明確說明 
測驗學生可撰寫基礎程式邏輯，並透過類積木式程

式設計完成測驗。 

 

二、與十二年國教課程聯接性分析： 

命

題

內

容 

國民中學階段對接項目 技術型高中設

計群部定專業

及實習科目 學習 

領域 
學習內容 核心素養 

引
導
式
程
式
設
計 

科
技
領
域 

資P-IV-1 程式語言

基本概念、功能及應

用。  

資P-IV-4 利用圖形

化程式方塊，培養學

生模組化程式設計的

概念。 

科-J-B1 具備運用科技符 

號與運算思維進行日常生

活的表 達與溝通。 

程式設計實習 

 

 



2 

 

 

術科

測驗

內容

及試

題範

例 

1.題目為 Code.org 一小時玩程式中的 Minecraft/Minecraft探險家，學生可自行練

習，可在左下角切換語系為繁體字，網址為:  

https://studio.code.org/s/mc/lessons/1/levels/1。 

 

 

2.前六個關卡為評分項目。其中： 

(1).第 1-5關為基本題，每題 15分，共計 75分。 

(2).第 6關，為可選擇難易度，若選擇難 25分、中 20分、易 15分，最高得分

25分。 

3.總分=項目(1)分數+項目(2)分數，總分合計 100分。 

https://studio.code.org/s/mc/lessons/1/levels/1
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術科

評量

規範 

1.題目為 Minecraft的 Minecraft探險家，前六個關卡為評分項目。其中： 

(1).1-5關為基本題，每題 15分，共計 75分。 

(2).第 6關，為可選擇難易度，若選擇難 25 分、中 20 分、易 15 分，最高得分

25 分。 

2.總分為項目(1)分數+項目(2)分數，總分合計 100分。 

術科

測驗

評分

標準 

1.題目為 Minecraft的 Minecraft探險家，前六個關卡為評分項目。其中： 

(1).1-5關為基本題，每題 15分，共計 75分。 

(2).第 6關，為可選擇難易度，若選擇難 25 分、中 20 分、易 15 分，最高得分

25 分。 

2.總分為項目(1)分數+項目(2)分數，總分合計 100分。 

 


